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ABSTRACT

[l target primario di LudoMi sono i bambini con
“disabilita intellettiva’, quindi con deficit
importanti nelle funzionalita cognitive,
comunicative e sociali. Il sistema pubblico italiano
affronta le esigenze di questi soggettiin due forme
principali: in ambito scolastico, attraverso
I'affiancamento dellinsegnante di sostegno, ed
extra-scolastico, attraverso servizi forniti da centri
di assistenza specializzati. La crescente riduzione
delle ore di affiancamento e la carenza di centri di
assistenza nelle zone periferiche, rendono piu
marcato il gap centro-periferia per quanto
riguarda i servizi educativo-assistenziali per questi
bambini, che in molti casi devono essere
accompagnati alle sedi del centro, con ovvie
implicazioni in termini di disagio e costo sociale.
LU DOMI L'obbiettivo di LudoMi & di contribuire a colmare
questo divario e mitigarne le conseguenze,
offrendo una soluzione tecnologica innovativa che
puo essere alla base di nuovi servizi educativi di
Ludoteca“Smart” Multisensoriale (LSM) per i bimbi
con disabilita intellettiva della periferia milanese.

LUDOTECA “SMART” MULTISENSORIALE PER |
BAMBINI CON DISABILITA DELLA PERIFERIA MILANESE

DISABILITA’ INTELLETTIVA, DISPOSITIVI

SMART, LUDOTECA MULTISENSORIALE ATTORI COINVOLTI
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